L ICE-CONQUEST
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Introduction

Ce guide permet aux mweaux joueurs de découvrir le jeu, ses aspects et son fon@mant rapidement et
sans se décourager.

Les joueurs confirmés qui cherchent des informations ciblées les trouveront aussi probablement dans ce
document, sinon le forum est ouvert a toutes pgestions.

{A @2dza &2dzKIFAGST y2dzA LINRPLR &SN RSa | YSEtA2NIdGA2ya RS
le forumBugs et idées

Par ol commencer ?

Premiérement, il vous faut vous inscrire et vous connecter.
5SLJzA & f | ic#ca@h§uedRietil fad diafuirsujouer.

58a& 1jdzS @2dza aSNBI O2yySOGSzT tQKAAG2ANB nitdgvaD2y (A Yy S\
fantastique dans lequel se déroule le jeu. Notez que vous pourrez aussi la lire plus tard.
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'Choix de la classe

A lapremiére connexion, il vous est demandé de choisir votre classe.

Lf &QlI3IAG RS @G20NB aLISOAlLfAalGA2yd {St2y @G20iNB OK2AE
influe vos points de compétences avancées de base (il y a un chapérsuget).

Les points decompétences avancéasfluent sur vos réflexes, votre puissance en combat, votre capacité a
exercer la magie, etc. La classe choisie vous attribuera des points de compétences avancées de base.

0ACA ABAAAOAEI AOlvilgge OAOOh 1 A DBl AAA AO

Une fois connecté, vous arrivez $amplace du village

/ QSaild @2GNB LRAYyld RS RSLINI® +2dzd LI2dz@ST & Y2RATFTASNI ¢
votre image ou votre mot de passe.

Vous avez aussi un résumé des derni@@mbats vous

AYLE Aljdzl yGo / QSad GNBa dziAfS LkRdz
FGOarFjdzSs ljdza F 3F3ys €S O2yvol G Si
dérobé.

En dessous de la place du village, il y a les modules de jeu. Des combats aux equ@assant par les

magasis, 0S a2yl OS& VY2RdzZ S& |jdzA @2 dza PoudSeldctSeii deS vidlionsR QS T F S«

_ associées a un module, il faut cliquer dessus. Pour revenir a la place du village, vous
trouverez un lien en haut de page nommedour au village
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- T A Olinkentaide
En premiéere partie, vous aveziésumé de vos caractéristiques.

Les PV sont vos points de vie, si la barre est au maximum, alors vous
yOsiSa LI a ofSaase [ S YFEAYdzY RS t =+ |

La vitalité correspond a votre fatigug€i la barre est pleine, alors vous
étes en pleine forme. Etre fatigué diminuera votre aptitude a
combattre.

Le niveau est affiché en dessouse niveau influence toutes vos
compétences. Plus il est haut, meilleur vous serez.

[ 2N&ljdzS @2 G NB
[ QSELISNRA Sy OS

SO ISRNB LRSESAYISNIWEYA Y2y i
Sad 3I+r3ySS ldz O02Yot o

Concernant les points de détermination, de force et de défense,-ceux
ci sont expliqués dans le chapitre intitydéints de détermination

«Lespicsdeglacg. Lf &QlI 3IA0G RS I Y2yYyIAS 2FFAOASEES Rdz O2y i,
G20NBE al O20KS® ! §GdSyiA2ys &A dzy 22dzSdzNJ @2dza | GGt ljdzSz
sacoche. Vous verrez daes Ichapitres suivants les moyettisponiblespour mettre votre argent en lieu sr.

Module des habitants
/'S Y2RdzZ S @2dza LISNN¥S(G RQI TFACDAgGeN 1 fAaGS RS (G2dza f Sa

Vous avez, en haut de page, les options de tri. Elles vous permetteciasiger les habitants suivant leurs
caractéristiques.

Deux options importantes sont a remarqueifficher/Masquer les PNJ

Que sont les PNJ

/'S az2yid RSa LISNA2YYylI3Sa 3ISNBa LI NNVousx@dNgZ Aeg comlSatrdld S G v
commey QA YLR2INI S Tpdzh @ 1 GGSyGAzy Ata yS§S azyid LIa ta

traitées dans un autre chapitre.
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La liste des habitantse trouve en dessous des options de tri.

/ QSaid RSLMzA & ft | dzS td&2adzal ded2NdBZAS T LISANEGRS/NA AN 5 AjSAD A f & &
humains. Vous pouvez les attaquer, leur envoyer un parchemin ou consulter leur profil.

Pour reconnaitre un PNJ, il suffit de regarder son images Tes PNJ ont celtg:

Module de combat

+2dza | NNAGSI
KFoAlGlyda 2dz

Yol d Sy Febyd Ot Aldz
Yy2Y RQdzy LISNE2YYl 35 RI

Une fois le combat démarré, vous pouvez

vous battre de facon interactive contre

t QSyySYA jdzS§ @2dza | ST OK
tS LINBYASNJI ljdzA yQl LJ dza RS
le combat. Le gagnant récolte environ un

tiers des pics de glace de la sacoche du mort.

Module des magasins

Sa 2088ua
@2 d LJ2 dz¢

[N

En toute logique, lesmaggsh. a SNBSSy 0 Lt
LRGA2Yyad {dzNJ €1 LI 3IS RQIFO
applique ses propres prix.

G SNJ Si @Syﬁe NB R
f Rdz Y2 S

R dzt

En haut de page, vous avez la liste des olgjaesle marchand posséde et vous vend.

En bas de page, vous avez la liste des objets que vous possédez et que le marchand accepte de vous acheter. Si

AAAAA

@2dza LI2aaSRSIT dzy 2062Sid ljdzA y QF LILJI NI n ( intédesié.ERsay¢zun OS G G S
autre vendeur.
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'Module de carte |

[ OFNIS @2dza LISN¥SG @2dza RSLI FOSNJ £ f QAYy { SNASdzNJ Rd
déplacement. Vous en gagnez 3 par jour et le maximum est de 14.

Cliguer sur un’point noir vouysermet de vous déplacer a cet endroit.

/'S tASYy LISN¥YSiI RQFIFFAOKSNItI T2yS RIya
Cela ne consomme pas de points de déplacement.

Lorsque vous vous déplacez ou que vous affichez la zone dans laquelle vous vous tresiveassible
RQSTFFSOGAzZSNI LI dza A SdzNBE GeLlSa RQlIOGA2y 0O2YYS RAaOdzi S
RSLI2ZaSNJ RS fQFINBSyG=z NIYIFraaSNI RSa 202Sda ljdza &S aN

NJ |
P dz¢

Pour déposer un objetdans lazone/da f I |j dzSt t S @2dza @2dza (G NR dz8ST I 2 dz@NBI
sur le lienDropR Qdzy 2062S G @

Module de fermes

Les fermes sont des parcelles que vous pouvez acheter afin de gagner un revenu fixe. Chaque ferme achetée
colte un peu plus cher que lprécédente. Votre revenu vous est versé chaque jour lorsque vous vous
connectez au jeu.
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Mettre son argent a la banque

Le module de banque vous permet de placer votre argent dans un coffre. Ainsi, si vous perdez un combat, votre
ennemi ne pourrapasvau @2t SNJ OSG I NBSyidod +2dza yS L2dzdST FFANB
sont illimités.

Le banquier préléve une taxe sur votre dép6t qui est décrite dans le module de banque.

'Quétes et animaux |

Les quétes sont en quelque

sorte des missiongonfiées

LI NI £ QFdzi2NRGS AYL)
aQl3Ald RQSyySyaa ¢t
de leur mort, vous gagnez

une récompense comme de

f QF NBSyG 2dz dzy 2062Si

Vous ne pouvez faire une
guéte une fois par semaine.

Les bétes sauvages sont

comme les quétes, mais vous

pouvez les tuer une fois par

jour. Ce ne sont pas des
SyySyia RS f QSYLISNB
LX dzis & RSa FyAYl dzE
sauvage.

Certaines quétes et animaux nécessitent que vous soyiez a un endroit précis de la carte. Lisez donc bien la
description.
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Points de compétences avancées

Les points de compétences avancées ont une influence sur beaucoup de vos actions.

Les points de compétences avancées vous permettent de vous Vous gagnez un point

spg-::lallser dans divers domaines qui auront un effet direct sur la indéterminé par niveau, que

résistance ou les aptitudes de votre personnage. Vous gagnez 1

point par niveau. vous pouvez transformer en
point de compétence de votre

Classe Mage choix.

Points indéterminés 49

Dextériteé 40+0 +

Constitution 60+0 +\ c i int indéterming
Inteligence 91_'_s«\ﬂonver ir un point indéterminé
Vigueur 30+0 + onus debase de la classe

Résistance 70+0 +

Réflexes 70+0 + Points de compétence que vous
Magie 7?*.4—?/ avez acquis
Puissance 8 +

Compétence Roéle

Dextérité Diminue vos risques de rater un coup

Constitution Augmente votre maximum de points de vie

Intelligence Améliore votre aptitude & exercer la magie et votre espri@ | y I £ @ 4 S
(opportunités de riposte)

Vigueur Vous perdez moins de vitalité et vos ripostes ont de meilleures chance
réussite

Résistance Votre aptitude a résister aux coups est meilleure

Réflexes ' dzZAYSyaGS f1 LINRPOLF OAtiqeedi S RQFaa&aSy SN

Magie Votre potentiel magique

Puissance Vos coups sont plus puissants

Points de détermination

/ S&a LRAylGa LISdz@Syi siGNB 3ISNBa
deux niveaux, vous gagnez un point de détermination qui

peut étre converti en point deforce ou en point de
défense.

Les points de force et de défense améliorent significativement vos aptitudes au combat.
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