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Introduction  

Ce guide permet aux nouveaux joueurs de découvrir le jeu, ses aspects et son fonctionnement rapidement et 

sans se décourager. 

Les joueurs confirmés qui cherchent des informations ciblées les trouveront aussi probablement dans ce 

document, sinon le forum est ouvert à toutes les questions. 

{ƛ Ǿƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊ ƴƻǳǎ ǇǊƻǇƻǎŜǊ ŘŜǎ ŀƳŞƭƛƻǊŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ŎŜ ƎǳƛŘŜΣ ŎΩŜǎǘ ŀǾŜŎ ǇƭŀƛǎƛǊΦ Lƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘΩƻǳǾǊƛǊ ǳƴ ǎǳƧŜǘ Řŀƴǎ 

le forum Bugs et idées. 

Par où commencer  ? 

Premièrement, il vous faut vous inscrire et vous connecter. 

5ŜǇǳƛǎ ƭŀ ǇŀƎŜ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭ ice-conquest.net, il faut cliquer sur jouer. 

5ŝǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǎŜǊŜȊ ŎƻƴƴŜŎǘŞΣ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ Řǳ ŎƻƴǘƛƴŜƴǘ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜǊŀΦ 9ƭƭŜ Ǿƻǳǎ ǊŀŎƻƴǘŜ ƭŜ ŎŀŘǊŜ médiéval-

fantastique dans lequel se déroule le jeu. Notez que vous pourrez aussi la lire plus tard. 

  



 

2  

 Ice - Conquest  ï référence  officielle  ï B+M.Tschumi  

 

 

Choix de la classe 

A la première connexion, il vous est demandé de choisir votre classe. 

Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ǎǇŞŎƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴΦ {Ŝƭƻƴ ǾƻǘǊŜ ŎƘƻƛȄΣ Ǿƻǳǎ ǎŜǊŜȊ ǳƴ ǇŜǳ ƳŜƛƭƭŜǳǊ Řŀƴǎ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ŘƻƳŀƛƴŜǎΦ /Ŝƭŀ 

influe vos points de compétences avancées de base (il y a un chapitre à ce sujet). 

Les points de compétences avancées influent sur vos réflexes, votre puissance en combat, votre capacité à 

exercer la magie, etc. La classe choisie vous attribuera des points de compétences avancées de base. 

0ÁÇÅ ÄȭÁÃÃÕÅÉÌ ÄÕ ÊÏÕÅÕÒȟ ÌÁ ÐÌÁÃÅ ÄÕ village  

Une fois connecté, vous arrivez sur la place du village. 

 

/ΩŜǎǘ ǾƻǘǊŜ Ǉƻƛƴǘ ŘŜ ŘŞǇŀǊǘΦ ±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ȅ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ǾƻǘǊŜ ǇǊƻŦƛƭ ǉǳƛ ŎƻƴǘƛŜƴǘ Ǿƻǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ōŀǎŜΣ ŎƻƳƳŜ 

votre image ou votre mot de passe. 

Vous avez aussi un résumé des derniers combats vous 

ƛƳǇƭƛǉǳŀƴǘΦ /ΩŜǎǘ ǘǊŝǎ ǳǘƛƭŜ ǇƻǳǊ ǎŀǾƻƛǊ ǎƛ ǉǳŜƭǉǳΩǳƴ Ǿƻǳǎ ŀ 

ŀǘǘŀǉǳŞΣ ǉǳƛ ŀ ƎŀƎƴŞ ƭŜ ŎƻƳōŀǘ Ŝǘ ŎƻƳōƛŜƴ ŘΩŀǊƎŜƴǘ Ǿƻǳǎ ŀ ŞǘŞ 

dérobé. 

En dessous de la place du village, il y a les modules de jeu. Des combats aux quêtes, en passant par les 

magasins, ŎŜ ǎƻƴǘ ŎŜǎ ƳƻŘǳƭŜǎ ǉǳƛ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ŘŜǎ ŀŎǘƛƻƴǎΦ Pour effectuer des actions 

associées à un module, il faut cliquer dessus. Pour revenir à la place du village, vous 

trouverez un lien en haut de page nommé retour au village.  
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-ÏÄÕÌÅ Äȭinventaire  

En première partie, vous avez le résumé de vos caractéristiques. 

Les PV sont vos points de vie, si la barre est au maximum, alors vous 

ƴΩşǘŜǎ Ǉŀǎ ōƭŜǎǎŞΦ [Ŝ ƳŀȄƛƳǳƳ ŘŜ t± ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŞǇŜƴŘ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ƴƛǾŜŀǳΦ 

La vitalité correspond à votre fatigue. Si la barre est pleine, alors vous 

êtes en pleine forme. Être fatigué diminuera votre aptitude à 

combattre. 

Le niveau est affiché en dessous. Le niveau influence toutes vos 

compétences. Plus il est haut, meilleur vous serez. 

[ƻǊǎǉǳŜ ǾƻǘǊŜ ōŀǊǊŜ ŘΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ Ŝǎǘ ǇƭŜƛƴŜΣ Ǿƻǳǎ ƳƻƴǘŜȊ ŘΩǳƴ ƴƛǾŜŀǳΦ 

[ΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ Ŝǎǘ ƎŀƎƴŞŜ ŀǳ ŎƻƳōŀǘΦ 

Concernant les points de détermination, de force et de défense, ceux-

ci sont expliqués dans le chapitre intitulé points de détermination.  

« Les pics de glace. η Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ƭŀ ƳƻƴƴŀƛŜ ƻŦŦƛŎƛŜƭƭŜ Řǳ ŎƻƴǘƛƴŜƴǘΦ [Ŝǎ ǇƛŎǎ ŀŦŦƛŎƘŞǎ ƛŎƛ ǎƻƴǘ ŎŜǳȄ ǉǳƛ ǎƻƴǘ Řŀƴǎ 

ǾƻǘǊŜ ǎŀŎƻŎƘŜΦ !ǘǘŜƴǘƛƻƴΣ ǎƛ ǳƴ ƧƻǳŜǳǊ Ǿƻǳǎ ŀǘǘŀǉǳŜΣ ǇŜǳǘ Ǿƻǳǎ ǾƻƭŜǊ ǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜ ŘŜ ƭΩŀǊƎŜƴǘ ŎƻƴǘŜƴǳ Řŀƴǎ ǾƻǘǊŜ 

sacoche. Vous verrez dans les chapitres suivants les moyens disponibles pour mettre votre argent en lieu sûr. 

Module des habitants  

/Ŝ ƳƻŘǳƭŜ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ŘŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ŘŜ LŎŜ-Conquest. 

Vous avez, en haut de page, les options de tri. Elles vous permettent de classer les habitants suivant leurs 

caractéristiques. 

 

Deux options importantes sont à remarquer : Afficher/Masquer les PNJ. 

 Que sont les PNJ ? 

/Ŝ ǎƻƴǘ ŘŜǎ ǇŜǊǎƻƴƴŀƎŜǎ ƎŞǊŞǎ ǇŀǊ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ Ŝǘ ƴƻƴ ǇŀǊ ǳƴ ƧƻǳŜǳǊ ƘǳƳŀƛƴΦ Vous pouvez les combattre 

comme ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳƛΦ  !ǘǘŜƴǘƛƻƴ      ƛƭǎ ƴŜ ǎƻƴǘ Ǉŀǎ ƭƛŞǎ ŀǳȄ ǉǳşǘŜǎ ǉǳƛΣ ŜƭƭŜǎΣ ƻƴǘ ǳƴŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ǎǇŞŎƛŀƭŜ Ŝǘ ǎŜǊƻƴǘ 

traitées dans un autre chapitre. 
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La liste des habitants se trouve en dessous des options de tri. 

/ΩŜǎǘ ŘŜǇǳƛǎ ƭŁ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƛƴǘŜǊŀƎƛǊ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎ ǇŜǊǎƻƴƴŀƎŜǎΣ ǉǳΩƛƭǎ ǎƻƛŜƴǘ ŘŜǎ tbW ƻǳ ŘŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ 

humains. Vous pouvez les attaquer, leur envoyer un parchemin ou consulter leur profil. 

Pour reconnaître un PNJ, il suffit de regarder son image. Tous les PNJ ont celle-ci : 

 

Module de combat  

±ƻǳǎ ŀǊǊƛǾŜȊ Řŀƴǎ ƭŜ ƳƻŘǳƭŜ ŘŜ ŎƻƳōŀǘ Ŝƴ ŀȅŀƴǘ ŎƭƛǉǳŞ ǎǳǊ ƭŜ ōƻǳǘƻƴ !ǘǘŀǉǳŜǊ ŘΩǳƴ ƧƻǳŜǳǊ ŘŜǇǳƛǎ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ŘŜǎ 

Ƙŀōƛǘŀƴǘǎ ƻǳ Ŝƴ ŀȅŀƴǘ ǎŀƛǎƛ ƭŜ ƴƻƳ ŘΩǳƴ ǇŜǊǎƻƴƴŀƎŜ Řŀƴǎ ƭŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ǇŀƎŜ Řǳ ƳƻŘǳƭŜ ŘŜ ŎƻƳōŀǘΦ 

Une fois le combat démarré, vous pouvez 

vous battre de façon interactive contre 

ƭΩŜƴƴŜƳƛ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ŎƘƻƛǎƛΦ /ΩŜǎǘ ǎƛƳǇƭŜΣ 

ƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ǉǳƛ ƴΩŀ Ǉƭǳǎ ŘŜ t± ƳŜǳǊǘ Ŝǘ ǇŜǊŘǳ 

le combat. Le gagnant récolte environ un 

tiers des pics de glace de la sacoche du mort. 

 

Module des magasins 

En toute logique, les magasiƴǎ ǎŜǊǾŜƴǘ Ł ŀŎƘŜǘŜǊ Ŝǘ ǾŜƴŘǊŜ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎΣ ǉǳΩƛƭ ǎΩŀƎƛǎǎŜ ŘΩŀǊƳŜǎΣ ŘΩŀǊƳǳǊŜǎ ƻǳ ŘŜ 

ǇƻǘƛƻƴǎΦ {ǳǊ ƭŀ ǇŀƎŜ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭ Řǳ ƳƻŘǳƭŜΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŎƘƻƛǎƛǊ ǳƴ ƳŀƎŀǎƛƴ ŎƘŜȊ ǉǳƛ ŎƻƳƳŜǊŎŜǊΦ /ƘŀŎǳƴ 

applique ses propres prix. 

En haut de page, vous avez la liste des objets que le marchand possède et vous vend. 

En bas de page, vous avez la liste des objets que vous possédez et que le marchand accepte de vous acheter. Si 

Ǿƻǳǎ ǇƻǎǎŞŘŜȊ ǳƴ ƻōƧŜǘ ǉǳƛ ƴΩŀǇǇŀǊŀƞǘ Ǉŀǎ Řŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ƭƛǎǘŜΣ ŎΩŜǎǘ ǉǳŜ ƭŜ ƳŀǊŎƘŀƴŘ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ intéressé.Essayez un 

autre vendeur. 
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Module de carte   

[ŀ ŎŀǊǘŜ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ Ǿƻǳǎ ŘŞǇƭŀŎŜǊ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ Řǳ ŎƻƴǘƛƴŜƴǘΦ /ƘŀǉǳŜ ŘŞǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ŎƻǶǘŜ ǳƴ Ǉƻƛƴǘ ŘŜ 

déplacement.  Vous en gagnez 3 par jour et le maximum est de 14. 

 

Cliquer sur un point noir vous permet de vous déplacer à cet endroit. 

/Ŝ ƭƛŜƴ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŀ ȊƻƴŜ Řŀƴǎ ƭŀǉǳŜƭƭŜ Ǿƻǳǎ Ǿƻǳǎ ǎƛǘǳŜȊ ŀŎǘǳŜƭƭŜƳŜƴǘΦ  

Cela ne consomme pas de points de déplacement. 

Lorsque vous vous déplacez ou que vous affichez la zone dans laquelle vous vous trouvez, il est possible 

ŘΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǘȅǇŜǎ ŘΩŀŎǘƛƻƴ ŎƻƳƳŜ ŘƛǎŎǳǘŜǊ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ǎŜ ǘǊƻǳǾŀƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ ƳşƳŜ ȊƻƴŜ ǉǳŜ ǾƻǳǎΣ 

ŘŞǇƻǎŜǊ ŘŜ ƭΩŀǊƎŜƴǘΣ ǊŀƳŀǎǎŜǊ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ ǉǳƛ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ ȊƻƴŜ όƻǳ ŘŜǎ ǇƛŎǎ ŘŜ ƎƭŀŎŜύΦ 

Pour déposer un objet dans la zone daƴǎ ƭŀǉǳŜƭƭŜ Ǿƻǳǎ Ǿƻǳǎ ǘǊƻǳǾŜȊΣ ƻǳǾǊŜȊ ƭŜ ƳƻŘǳƭŜ ŘΩƛƴǾŜƴǘŀƛǊŜ Ŝǘ ŎƭƛǉǳŜȊ 

sur le lien Drop ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘΦ 

 

Module de fermes  

Les fermes sont des parcelles que vous pouvez acheter afin de gagner un revenu fixe. Chaque ferme achetée 

coûte un peu plus cher que la précédente. Votre revenu vous est versé chaque jour lorsque vous vous 

connectez au jeu. 
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Mettre son argent à la banque    

Le module de banque vous permet de placer votre argent dans un coffre. Ainsi, si vous perdez un combat, votre 

ennemi ne pourra pas vouǎ ǾƻƭŜǊ ŎŜǘ ŀǊƎŜƴǘΦ ±ƻǳǎ ƴŜ ǇƻǳǾŜȊ ŦŀƛǊŜ ǉǳΩǳƴ ǎŜǳƭ ŘŞǇƾǘ ǇŀǊ ƧƻǳǊΣ Ƴŀƛǎ ƭŜǎ ǊŜǘǊŀƛǘǎ 

sont illimités. 

Le banquier prélève une taxe sur votre dépôt qui est décrite dans le module de banque. 

Quêtes et animaux 

Les quêtes sont en quelque 

sorte des missions confiées 

ǇŀǊ ƭΩŀǳǘƻǊƛǘŞ ƛƳǇŞǊƛŀƭŜΦ Lƭ 

ǎΩŀƎƛǘ ŘΩŜƴƴŜƳƛǎ Ł ǘǳŜǊΦ [ƻǊǎ 

de leur mort, vous gagnez 

une récompense comme de 

ƭΩŀǊƎŜƴǘ ƻǳ ǳƴ ƻōƧŜǘ ǇǊŞŎƛŜǳȄΦ 

Vous ne pouvez faire une 

quête une fois par semaine. 

Les bêtes sauvages sont 

comme les quêtes, mais vous 

pouvez les tuer une fois par 

jour. Ce ne sont pas des 

ŜƴƴŜƳƛǎ ŘŜ ƭΩŜƳǇŜǊŜǳǊΣ Ƴŀƛǎ 

Ǉƭǳǘƾǘ ŘŜǎ ŀƴƛƳŀǳȄ Ł ƭΩŞǘŀǘ 

sauvage. 

 

 

Certaines quêtes et animaux nécessitent que vous soyiez à un endroit précis de la carte. Lisez donc bien la 

description. 
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Points de compétences avancées 

Les points de compétences avancées ont une influence sur beaucoup de vos actions. 

Vous gagnez un point 

indéterminé par niveau, que 

vous pouvez transformer en 

point de compétence de votre 

choix. 

 

Convertir un point indéterminé 

Bonus de base de la classe 

Points de compétence que vous 

avez acquis 

 

 

 

Compétence Rôle 

Dextérité Diminue vos risques de rater un coup 
Constitution Augmente votre maximum de points de vie 
Intelligence Améliore votre aptitude à exercer la magie et votre esprit ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ Ŝƴ ŎƻƳōŀǘ 

(opportunités de riposte) 
Vigueur Vous perdez moins de vitalité et vos ripostes ont de meilleures chances de 

réussite 
Résistance Votre aptitude à résister aux coups est meilleure 
Réflexes !ǳƎƳŜƴǘŜ ƭŀ ǇǊƻōŀōƛƭƛǘŞ ŘΩŀǎǎŞƴŜǊ ǳƴ ŎƻǳǇ ŎǊƛtique. 
Magie Votre potentiel magique 
Puissance Vos coups sont plus puissants 

 

Points de détermination  

/Ŝǎ Ǉƻƛƴǘǎ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ ƎŞǊŞǎ ŘŜǇǳƛǎ ƭΩƛƴǾŜƴǘŀƛǊŜΦ ¢ƻǳǎ ƭŜǎ 

deux niveaux, vous gagnez un point de détermination qui 

peut être converti en point de force ou en point de 

défense. 

 

Les points de force et de défense améliorent significativement vos aptitudes au combat. 


