
Ice-Conquest, équations générales 

Coup d’attaque 

𝑓 𝑛, 𝑎, 𝑣 = 𝑛 × 𝑎 ×
1 + 𝑣
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Où n est le niveau, v la vitalité [0 ; 10] et ŀ ƭŀ ŦƻǊŎŜ ŘŜ ƭΩŀǊƳŜΦ 

Contrecoup de défense  points d’atténuation de l’attaque  

 𝑔 𝑛, 𝑣, 𝑑, 𝑓 = ( 𝑛 × 𝑑 −  𝑑 −  𝑓) ×
1 + 𝑣
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Où n est le niveau, v la vitalité [0 ; 10], d la force du bouclier et f la force du coup porté par 

l’attaquant. 

Coup final sur la victime 

𝑆𝑖 𝑓 > 𝑔, 𝑕 𝑓, 𝑔 = 𝑓 − 𝑔 

𝑆𝑖 𝑓 = 𝑔, 𝑕 𝑓, 𝑔 = 1 +  2 × 𝑔 

𝑆𝑖 𝑓 < 𝑔, 𝑕 𝑓, 𝑔 = 1 +  𝑔 

Où f et g sont les deux fonctions précédentes. 

PV Maximum 

𝑖 𝑛 = 10 + 𝑒2 × 𝑛 ×
7

1 +  𝑛 − 2 
 

Où n est le niveau. 

Expérience par niveau 

𝑗 𝑛 = 𝑛 × 𝑒2 

Où n est le niveau. 

Probabilité de riposte 

𝑘 𝑛, 𝑛′ =  sin
1 + n′ 2

− n

 n′ + n
  

hǴ ƴ Ŝǎǘ ƭŜ ƴƛǾŜŀǳ ŘŜ ƭΩŀǘǘŀǉǳŀƴǘ Ŝǘ ƴΩ ƭŜ ƴƛǾŜŀǳ Řǳ ƧƻǳŜǳǊ ŀǘǘŀǉǳŞ ǉǳƛ ǊƛǇƻǎǘŜΦ 

Probabilité de réussite de coup 

𝑙 𝑛 =
2

10
  sin⁡(20 ×

𝑛

100
)     

Où n est le niveau. 

 


